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iO 


EL 11l “COMMODORE 
SHOW”, EN LONDRES 


sin ás límites que la imaginación) 


En. independientes de toda Inglaterra se dieron 
cita en Londres, a principios de junio, para mostrar las maravi- 
llas que habían logrado realizar en aplicaciones efectuadas 
con micro-ordenadores Commodore. 

En el certamen había un “stand”, en donde unos jovenci- 
tos de 17 años, mostraban hasta dónde es capaz de llegar el 
ingenio en la elaboración de divertidísimos juegos, hasta los 

“stands” donde se exhibían los más sofisticados programas 


la serie 8001 


En la fotografía aparece la serie 8001 que se diferen- 
cia a primera vista de la 4001 por tener 80 columnas y cu- 
yos componentes son (de izquierda a derecha): las tres 
versiones de CPUs: la CBM 8032 con 32 K de RAM am- 
pliable a 96 K, la CBM 8016 con 16 K y la llamada SUPER 
PET (MMF) que puede trabajar con lenguajes tan diferen- 
tes como Assembler avanzado, Fortran, Cobol o APL, 
además del clásico BASIC. Las unidades de discos pue- 


los nuevos 
modelos de 
Commodore 
que darán 
mucho 

que hablar 


PORTADA 


En la fotografía que ilustra la Portada de la 
presente edición, puede verse el aspecto exterior 
de los nuevos modelos de COMMODORE que, a 
buen seguro, darán mucho que hablar (¡nosotros 
pensamos hacerlo próximamente!). De izquierda 
a derecha, el sistema 500, el 720 y el COMMODO- 
RE 64. 


para utilización profesional. La gran gama de micro-ordena- 


dores Commodore y la infinidad de aplicaciones posibles, ha- 


cían que el único límite fuese la propia imaginación. Y ésta ra- 
yó a gran altura. 


La presencia de los distribuidores 
españoles 


Con ocasión de esta lll Edición del Commodore Show, 
“Microelectrónica y Control, S.A.”, distribuidor exclusivo de 
Commodore en España, invitó a sus distribuidores autoriza- 
dos a realizar una estancia en Londres, en el transcurso de la 
cual se efectuó una detenida visita al certamen, así como a la 
Central Commodore en Inglaterra. En la fotografía que ilustra 
esta información se puede ver a invitados de “Microelectróni- 
ca y Control, S.A.”, durante un momento de su visita a Gran 
Bretaña. 


UN COMPROMISO ÓPTIMO DE 
CALIDAD/PRECIO Y LA CAPACIDAD DE 
MANEJAR GRANDES 

VOLUMENES DE DATOS 


den tener capacidades diferentes según modelo: 1 Me- 
gabyte (CBM 8050) ó 2 Megabytes (CBM 8250), a conti- 
nuación podemos ver la impresora matricial CBM 8024 de 
160 car./seg., con 132 columnas, la CBM 8027 que es una 
impresora de margarita de muy alta calidad de impresión 
y por último la CBM 8026 igual a la anterior pero con la 
adición de teclado. 


o 


Doposlo Legal Sop. B, 2133-1958 - Alés, s.L, Caballero 87, Barcelona 


EDITORIAL 


Cuando, tímidamente, a finales de 
1978, mostrábamos en la prensa técni- 
ca el PET 2001, el texto publicitario 
anunciaba de un modo ambiguo: «El 
PET 2001 abre una nueva era; la de la 
microinformática o del ordenador per- 
sonal». Gracias a su integración verti- 
cal, Commodore, propietaria de M.O.S. 
Technology que, a su vez, es propieta- 
ría del diseño del microprocesador 
6502, ponía en el mercado un microor- 
denador de sobremesa por menos de 
1.000 dólares. 

Aunque ya en aquella época se ha- 
blaba de ordenadores personales e in- 
cluso domésticos, el propio mercado 
no tardó en definirse, pidiendo máqui- 
nas de este tipo, pero para uso profe- 
sional. De este modo, se las dotó inme- 
diatamente de periféricos de memoria 
e impresión, y la realidad hoy en día es 
que la gran mayoría del parque instala- 
do de micro-ordenadores está dedica- 
do a tareas profesionales y de gestión. 


A pesar de esta realidad, durante to- 
do este tiempo los medios de difusión 
nos han hablado de los «ordenadores 
personales». Algunos libros de gran di- 
fusión tales como «La tercera ola» o 
«El desafío mundial» no temen en bau- 
tizar este proceso como «revolución in- 
formática» mientras se va implantando 
la idea de que está a la vuelta de la es- 
quina «la oficina del futuro», en donde 
desaparecerá el manejo de papeles 
para trabajar simplemente con un ter- 
minal de ordenador encima de la mesa. 

¿Ha llegado realmente el momento 
de los ordenadores personales y do- 
mésticos? 

Por evidentes razones de coste, las 
máquinas que existían en el mercado 
hasta hoy no habían acabado de llenar 
esta necesidad. Y gracias una vez más 


Y club commodore 


una aportación 
al fomento de la 
microinformática 


al avance tecnológico y a la alta inte- 
gración, nos permitimos afirmar que 
ahora sí ha sonado su hora. Máquinas 
como el VIC-20 hoy ya ofrecen el di- 
seño y la modularidad de un ordenador 
real y expandible a unos precios de 
partida que sí están al alcance de to- 
dos los bolsillos. La familia de 5.000 
usuarios «profesionales» con que 
cuenta COMMODORE hoy en España 
está llamada a multiplicarse con nue- 
vos usuarios «personales y domésti- 
cos» a quienes preocupa y motiva el te- 
ma de la microinformática. 


PRESENTACIÓN 


Con la inestimable ayuda de «Revis- 
ta Española de Electrónica», hemos 
creado CLUB COMMODORE. Está di- 
rigida a todos ellos. Pensamos que es 
nuestra obligación facilitar la comunica- 
ción entre estas personas que creen 
como nosotros que el futuro ya ha em- 
pezado. La microinformática forma par- 
te ya de nuestra cultura y es deber de 
todos los que poseen su conocimiento 
el difundirlo, orientándolo de modo que 
sirva para resolver problemas sin crear 
otros adicionales. En países como In- 
glaterra, donde el número de usuarios 
es DIEZ VECES SUPERIOR al de Es- 
paña, es la propia Administración la 
que se preocupa de esta difusión, orga- 
nizando incluso cursos de microinfor- 
mática a través de las grandes cade- 
nas de televisión como la BBC. CLUB 
COMMODORE es nuestra pequeña 
aportación al fomento de esta comuni- 
cación. Entre varios millares de usua- 
rios, nacen ideas, programas, subruti- 
nas, etc., que pueden beneficiar a to- 
dos los demás. Nos gustaría que nues- 
tra motivación, USTED, usuario de VIC 
o de CBM, la hiciese suya convirtiéndo- 
se en nuestro compañero de redac- 
ción. Usted tiene, seguro, ideas que a 
los demás usuarios no se nos han ocu- 
rrido. No nos prive de ellas. Mi 


una amplia vía de 
intercomunicación 


Ta como lo tenemos pensado, la 
REVISTA CLUB COMMODORE va a 
tener las siguientes secciones: 


COLABORACIONES 
COLABORACIONES y 
COLABORACIONES 


Llegado a este punto, el lector debe 
estar convencido de que el equipo 
que prepara esta revista ha descubier- 
to una ingeniosa manera de vivir sin 
dar golpe, pero no... La broma ante- 
rior sólo significa que deseamos po- 
ner un énfasis especial en el hecho 
de que el uso de un ordenador perso- 
nal (como entretenimiento más o me- 
nos didáctico) es — paradójicamen- 


te — una actividad con aspectos co- 
lectivos y que el contenido de esta 
revista debe estar orientado a propor- 
cionar un medio de comunicación a 
los usuarios de ordenadores persona- 
les COMMODORE, para intercambiar 
informaciones, programas, etc... Aho- 
ra ya podemos entrar en serio en la 
estructura que creemos debe tener 
CLUB COMMODORE (POR SUPUES- 
TO, SE ADMITEN SUGERENCIAS). 


Las secciones serán: 


COLABORACIONES (¡otra vez!). En 
esta sección se publicarán todos los 
programas, artículos, notas técnicas, 
etcétera, que posean un mínimo inte- 


(pasa a la pág. siguiente) 
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(viene de la pág. 1) 


rés y sean aplicables a un ordenador 
personal COMMODORE. Se ruega a 
los futuros colaboradores el máxime 
cuidado al documentar los programas, 
siendo preferible que éstos se man- 
den como sigue: 


A. Una cassette (o un diskette) 
conteniendo el programa (se devolve- 
rá). 

B. Un listado del programa de la 
«impresora del equipo» a poder ser a 
doble ancho (aquellos que no tengan 
impresora, aparte de comprarse una 
inmediatamente, de momento pueden 
mandar una explicación lo más clara 
posible de lo que hace el programa, 
aunque sea utilizando el REM). 


C. Una serie de ejemplos de datos 
y resultados del programa tal como 
aparecen en la pantalla incluyendo 
errores comunes y las respuestas del 
programa a éstos (para los avispados 
con impresora: esto se puede conse- 
guir fácilmente cambiando los coman- 
dos PRINT por PRINT ++, utilizando la 
instrucción CMD o cualquier otro tru- 
co similar). 


D. Una nota que explique el pro- 
grama y para qué sirve y... 


E. Una carta presentación perso- 
nal. 


CORREO. En esta sección se pu- 
blicarán las consultas (y las corres- 
pondientes respuestas) que se nos 
formulen sobre los temas que trata 
esta revista. 


CLUBS DE USUARIOS. Los Clubs 
de Usuarios de los ordenadores per- 
sonales COMMODORE dispondrán de 
este espacio para comunicar sus di- 
versos eventos (¡a ver quién se ani- 
ma!) 


NOTICIAS. Aquí se dará cuenta de 
las novedades, noticias, etc... que 
afecten al contenido de esta revista. 


VIC-20. Programas, programas, tru- 
cos, artículos sobre su funcionamien- 
to y más programas, juegos, etc... 
Todo esto — y más — va a incluirse 
en esta sección. 


VENTANA CBM. Pensando en la 
utilización no profesional de los orde- 
nadores CBM, se ha reservado una 
sección para recoger las aplicaciones 


(pasa a la pág. 8) 


VENTANA CBM 


el acceso a 
lo «mejor» de los 
Commodore 


9 equipos Commodore, nor- 
malmente comercializados con 
programas dedicados a Gestión, 
son programados en muchos casos 
por los propios usuarios, y es a 
vosotros a los que quiero, princi- 
palmente, dedicar esta sección. 

Mi intención no será el aprove- 
char esta ventana para dar un cur- 
sillo de BASIC sino que, dando por 
sentado el conocimiento del len- 
guaje de programación BASIC 
(existe abundante bibliografía so- 
bre el tema), expondré: el uso de 
instrucciones «típicas» del BASIC 
de Commodore, la utilización en 
los programas de posiciones de 
página cero (penetrar en el interior 
de la máquina, aprovechando su 
Sistema Operativo a fondo) y otro 
aspecto de importancia y novedad 
(para algunos) como es el trata- 
miento de ficheros en disco. Inclu- 
so algunos programas, sencillos, 
en código máquina, aprovechando 
el MLM (Monitor Lenguaje Máqui- 
na) del equipo, serán tratados en 
esta sección. 

Al igual que para el resto de las 
secciones de la Revista, espero 
recibir correspondencia tanto de 
sugerencias y aportaciones como 
de dudas o peticiones de temas 
que os interese conocer. Hacer 
constar expresamente en el sobre: 
VENTANA CBM. 


INPUT con «2» suprimido 


Como habrás observado en el 
uso de la instrucción INPUT, ésta 
presenta un interrogante para indi- 
car que está esperando la entrada 
de algún dato. Prueba el siguiente 
programa para comprobarlo: 


por JOAN CARLES SAMARANCH 


20 INPUT «DATO»; AS, 

30 PRINT AS 

Ahora puedes añadir la instruc- 
ción: 

10 POKE 16,1 

[en BASIC 2.0: POKE 14,1) 


Al ejecutar el programa observa 
que el «?» no aparece. Un efecto 
secundario de esta instrucción es 
el que la línea 30 imprime sobre 
la misma en que actúa el INPUT. 
Además, pulsando la tecla RETURN 
de vacío (sin ningún dato) no se 
sale de programa (READY) como 
normalmente. 


Para eliminar este residuo debe- 
mos restaurar el valor inicial de la 
posición '16' ('14' en BASIC 2.0). 
El programa definitivo queda así: 


10 POKE 16,1 

(en BASIC 2.0: POKE 14,1) 
20 INPUT «DATO»; AS 
30 POKE 16,0 

(en BASIC 2.0: POKE 14,0) 
40 PRINT 
50 PRINT AS 


En próximos programas verás al- 
gunos ejemplos de aplicación de 
este «truco». 


Referencia 


Como nos vamos a referir fre: 
cuentemente al BASIC de las uni- 
dades centrales y al DOS de los 
floppies, vamos a distinguir las dis- 
tintas versiones: 


CBM BASIC DISK DRIVE DOS 
2001/8 10 S 
3000 series 2.0 2040/3040 1.0/1.2 
4000 series 4.0 4040 21 
8032 4.0 8050 25 
L] 
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conversión sencilla de decimal 
a «hex» y al revés 


É sta sección se inaugura con un programa que resuelve 
uno de los problemas que más asustan al principiante: 
la conversión de la numeración seria a esta cosa tan rara 
que debe haberse inventado para fastidiar (¿cómo se puede 
explicar que en un NÚMERO encontremos LETRAS?) y que 
llamamos notación hexadecimal o numeración en base 16. 


REA 


REM CONVERSION DEC-HEX Y YICEWYERSA 
REM CLUB COMMODORE: P. MASATS 


REM 564 7 JUNIO / 1932 
PRIMNT" id 


PRINT" *CAMNBIO DE BASEX+*"” 
PRIMT" Pe de de od ade od ad od ade ae a a ad ade ab ad 
PRIHMT 


PRIMT"ESTE PROGRAMA ACEPTA" 
PRINT"EMTEROS POSITIWOS"” 


PRINMNT-EN. BASE. 18.0 16 Y LOS” 


PRIMT"CONYIERTE A 16 O 10” 


PRINT*"*C<PARA PASAR DE HEX. A" 
PRINT"DEC. EL PRIMER DIGITO" 


PRINT"DEBE SER *+%> 


PRINT"===nammrmemmamms ooo =oo==" 


DATA 44095,.,25€,1€. 1 
H*t="012234567TS9ABCDEF ” 
RESTORE 

PRIMT 


PRIMT"EL HUMERO A CONYERTIR +: 


IMPUTHS 

IFMIDSCM+F. 1. 1>="><"THEH40 
PRIMHT 

IFNS="FIN"THENEND 

H=WAL <¿H+F> 

a 

J=4 

READP 

FORI=1TO01S5 
IFH-IX*PZDTHENZ40 

HEXTI 

PRIHT" HUMERO ERROMEO ! *” 
GOTO1S0 

AE=AFAMIDECHAHS., TI. 1> 


N=N-CI—1>xP 

J=J—1 

IFI>OTHENSSO 

PRIMT 

PRIMTHE:;:" EM BASE 10 ES: " 
PRIMT 


PRINTX*+;" EN HEXADECIMAL" 
GOTO1S30 

REM HEXADECIMAL 
J=2 

L=LEHNHINS> 
IFL2THEN320 
IFL>STHENS325 
FORI=1TO043 
ZCcI>=5 

HE>=TI 
FORI=S-LTO4 
GOft=MIDFCMF,J,1> 
IFOFT="A"THEHCEIO 
IFO+S+="B"THEHEZ3O 
IFO+="C"THEMESO 
IFO+="D"THENETO 
IFQ "E" THEMESO 
IFGO+="F"THEN7F1iO 
ZCI=YALCOS> 
GOTOFz0 

ZCc1I>=10 

GOTOTZz050 

EcI>=-11 

GOTOrza 

ZzcI=12 

GSOTOT2aA 

Zrc1>=12 

GOTOTFTz5O 

ZcIi=14 

GOTOTZD 

ZCcI>=15 

J=J+1 

HEX=TI 


D=4D096HXTC1>+256NXZC2I TA 1 DIAZ AO 


PRINT 


PRIMT "HEXADECIMAL "¿H+*;" ES: 


PRIHT 

PRINTD:" DECIMAL” 
GOTO1SaO 

END 


DY. Fig. 1 


” 


RUN 
e e o a a a Do a a 2 a a a a 
CAMBIO DE BASE 
ana a ap e o je je me je a od o o oe e de 
ESTE PROGRAMA ACEPTA 
ENTEROS POSITIVOS 
EN BASE 19 O 1€ Y LOS 
CONVIERTE A 16 O 10 
<PARA_ PASAR DE HEX. A 
DEC. EL PRIMER DIGITO 
DEBE SER *+$> 


SOSA e e 

EL MUMERO A CONWERTIR: 

? 1023 

1022 EN BASE 109 ES: 

SO3SFF EM HEXADECIMAL 

EL NUMERO A COMWYERTIR: 

A 

HEXADECIMAL *<7FFF ES: 
32767 DECIMAL 

EL MUMERO A COMWYERTIR : 

? $1E009 

HEXADECIMAL *+1E00 ES: 
reso DECIMAL 

EL HUMERO A CONWERTIR: 

RIQTITZAT 


HUMERO ERROMEO ! 
EL MUMERO A — COMWYERTIR: 
? 8191 
Ss1>91 EN BASE 19 ES: 
1FFF EN HEXADECIMAL 
EL HUMERO A COMWYERTIR: 
2 32768 
32762 EN BASE 10 ES: 
30009 EM HEXADECIMAL 
EL MUMERO A COMWERTIR: 
? $FSFFF 
HEXADECIMAL +SSFFF ES: 
368563 DECIMAL 
EL HUMERO A CONWERTIR +: 
? 2368694 
36264 EN BASE 10 ES: 
50009 EN HEXADECIMAL 
EL MUMERO A COMYERTIR: 


? $3912F Fig. 2 


En la figura 1 se da el listado del programa y en la 2 una 
muestra del programa en marcha. Para convertir un nú- 
mero de base 10 a hexadecimal lo entraremos tal cual; 
para hacerlo al revés haremos que el primer dígito (o 
letra) sea el clásico «S»; cuando queramos terminar en 
vez de un número teclearemos la palabra «FIN». Y así... 


HEXADECIMAL +2912F ES: 
3ricer DECIMAL 


EL MUMERO A CONWERTIR : 


? 232400 
33400 EN BASE 10 ES: 
25600 EN HEXADECIMAL 


EL MUMERO A CONWERTIR: 


? S9ITFS 
HEXADECIMAL +S97FS ES: 


32905 DECIMAL 


EL MUMERO A CONWERTIR: 


2 27888 
27882 EN BASE 10 Es: 
9400 EN HEXADECIMAL 
EL _ MUMERO A CONWYERTIR: 
? 282393 

28292 EN BASE 10 ES: 
S5FS2 EN HEXADECIMAL 

EL MUMERO A CONWERTIR: 
> +Aa000 

HEXADECIMAL +Ao0ne ES: 
40968 DECIMAL 

EL NUMERO A CONVERTIR: 
? S$BFFF 

HEXADECIMAL +BFFF ES: 
49151 DECIMAL 
EL NUMERO A CONYERTIR: 
? 49152 

49152 EN BASE 10 ES: 
Coon EM HEXADECIMAL 
EL NUMERO A CONWERTIR: 
> 57243 

57242 EN BASE 10 ES: 
DFFF EN HEXADECIMAL 

EL MUMERO A CONYERTIR: 

2 +E000 

HEXADECIMAL +E000 ES: 
57344 DECIMAL 

EL NUMERO A CONYERTIR: 

? FIM 


READ" 
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mapa de memoria 
del VIC-20 


E l microprocesador 6502 que usa el 
VIC tiene capacidad de direccionar 
directamente 64K bytes. Este espacio 
de memoria se divide en bloques te- 
niendo cada uno funciones específi- 
cas. En el VIC básico solamente se 
usan 29K de los 64K disponibles; el 
resto queda disponible para expansión 
tanto en ROM, en RAM o entrada/sali- 
da a través del conector de ampliación 
de memoria existente en la parte tra- 
sera de la máquina. La división de la 
memoria en bloques con diferentes 
funciones se esquematiza en la figu- 
ra 1. Es esencial tener una idea muy 
clara de la función y colocación de 
cada bloque para utilizar provechosa- 
mente la potencia del VIC. 


Las funciones de los bloques (y de 
algunos sub-bloques específicos), con- 
siderando sus posiciones en memoria, 
son como sigue: 


1. VARIABLES DEL SISTEMA - de 
$0000 a SO3FF - decimal 0 a 1023. — 
Los 1023 primeros bytes de RAM 
los usan el Basic y el sistema ope- 
rativo para el almacenamiento de 
las variables del sistema. La confi- 
guración del VIC y/o su modo de 
operación pueden cambiarse a ba- 
se de modificar los valores de posi- 
ciones específicas de memoria en 
esta sección. 


2. MEMORIA RAM PARA EL USUA- 
RIO - de $0400 a $7FFF - decimal 
1024 a 32.767. —Este bloque de 
31K de memoria se puede dividir 
en cuatro sub-bloques: el primero 
de 7K de longitud y los restantes 
de 8K cada uno: El primer sub-blo- 
que está constituido exclusiva- 
mente por memoria RAM entre las 
direcciones $0400 y $OFFF (aquí se 
coloca el cartucho de expansión de 
3K de RAM) y $1000 - 1FFF (esta 
parte de RAM es original del sis- 
tema). Entre las direcciones $1E00 
y S1FFF se sitúa la memoria de 


pantalla (decimal 7680 a 8191) a 
menos que en el sistema se traba- 
je con una expansión de RAM de 
más de 3K (en torno a las muy ex- 
céntricas costumbres de la memo- 


8K 

SISTEMA OPERATIVO 
"KERNAL " (ROM) 

8K 


INTERPRETE DEL 
BASIC (ROM) 


EXPANSION 
ROM / RAM 


EXPANSION 
ROM/ RAM 


EXPANSION 
ROM/RAM 


EXPANSION 
ROM/ RAM 


(k) VER TEXTO 


(1) 


por PERE MASATS 


ria de pantalla y demás paraferna- 
lia asociada, dedicaremos un ar- 
tículo enterito a esta pequeña ma- 
ravilla que da nombre al equipo y 
que llamaremos V.!.C. — de Video 


ExPaNsion Els 2 | 0rr 
5 2 | $9coo 


$9BFF 
EXPANSION E/S 1 $9800 


RAM DE COLOR (xk) | $97F9(k) 
6522 (VIA) N%1 Y 2 $912 
6561 (U.I.C.) 


GENERADOR DE 
CARACTERES 


SI1FFF 
$ 1800 (k) 
$10FF(>k) 


RAM PANTALLA (k) 


4K DE RAM 
DE ORIGEN 


3K DE RAM 
(EXPANSION) 


1K DE RAM 
DE ORIGEN 


NOTA: NO ESTAN ASIGNADAS LAS DIRECCIONES : 


$ 9010-$910F-$97FA Y $97FF 
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PRIMER ARTÍCULO DE UNA SERIE 
DEDICADA A ANALIZAR 

LOS PRINCIPIOS BÁSICOS DE TRABAJO 
DEL VIC, CON UNA BREVE PANORÁMICA 
DE SU MAPA DE MEMORIA 


Interface Chip —J). Los tres blo- 
ques de 8K restantes pueden ser 
indistintamente RAM o ROM y su 
uso es completamente libre para 
almacenamiento de programas o 
datos. 


. GENERADOR DE CARACTERES - 


de $8000 a $8FFF - decimal 32.768 
a 36.863. — El generador de carac- 
teres es una ROM de 4K que con- 
tiene la configuración de cada uno 
de los 255 caracteres ASCII que el 
VIC puede visualizar. El contenido 
del generador de caracteres de- 
penderá de la versión de lenguaje 
del aparato que se posea. Hasta es- 
te momento existen tres versio- 
nes. Normalmente el programador 
no necesita preocuparse por el ge- 
nerador de caracteres. No obstan- 
te, cuando se trabaja en modo de 
alta resolución, éste no se usa y 
el usuario debe definir su propia 
tabla de caracteres en RAM. 


. ENTRADAS/SALIDAS DEL SISTE- 
MA E INTERFACES DE CONTROL - 
de $9000 a $912F - decimal 36.864 
a 37.167. — Todas las entradas, sa- 
lidas y líneas de control son «ME- 
MORY MAPPED», es decir le apa- 
recen al procesador como si fue- 
ran diferentes posiciones de me- 
moria, lo que significa que las lí- 
neas de entrada/salida pueden ac- 
tivarse o no simplemente cambian- 
do el bit correspondiente a esa 
línea en una posición de memoria 
específica. Los registros internos 
de los tres controladores de peri- 
féricos se direccionan dentro de 
este bloque de memoria. Hay dos 
chips, 6522 (VIA) y un 6561 (VIC). 
Este último controla las operacio- 
nes del display de video. En suce- 
sivos artículos se analizarán las 
operaciones que realizan estos pe- 
riféricos. 


5. MEMORIA DE COLOR - de $9600 a 


$97F9 - decimal 38.400 a 38.905. — 
El contenido de cada uno de estos 
506 bytes determina el color del 
correspondiente carácter en la me- 
moria de pantalla. Debe tenerse en 
cuenta que, si se amplía la memo- 
ria a más de 8K, esta función pasa- 
rá:a las posiciones $9400-S95F9 y 
decimal 37.888-38.393. 


. EXPANSIÓN DE MEMORIA ROM - 


de SA000 a SBFFF - decimal 40.960 
a 49.151. —Este bloque de 8K de 
memoria está destinado a manejar 
programas residentes en una ROM 
de un cartucho conectado en el bus 
de expansión del equipo. El siste- 
ma operativo del VIC permite que 
un programa en lenguaje máquina 
que empiece en la dirección SAOOO 
se ejecute automáticamente al res- 
tablecer la tensión después de in- 
sertar el cartucho en vez de entrar 
en el Basic. 


. INTÉRPRETE BASIC DEL VIC - de 


$C000 a SDFFF - decimal 49.152 a 
57.343. —El intérprete Basic tra- 
duce el programa en lenguaje de 
alto nivel (BASIC), paso a paso, a 
una serie de rutinas en lenguaje 
máquina y éstas realizan la fun- 
ción requerida por cada sentencia. 


. SISTEMA OPERATIVO DEL VIC 


(KERNAL) - de SE000 a SFFFF - de- 
cimal 57.344 a 65.535. — El siste- 
ma operativo controla los diferen- 
tes aspectos del funcionamiento 
del VIC como por ejemplo los si- 
guientes: inicialización del ordena- 
dor después de conectarlo a la co- 
rriente, comunicación con los peri- 
féricos, control de la pantalla y 
edición, etc. El sistema operativo 
trabaja conjuntamente con el intér- 
prete de Basic pero las rutinas que 
contiene pueden usarse con cual- 
quier programa en lenguaje máqui- 
na que lo requiera. M 


mizrn/ hit. 


Revista Española. de en 


Electrónica 


En sus páginas ya se han publica- 
do, desde el n.” 1 (febrero 1982): 


O Programas para VIC-20: 
— Generación de sonido y pro- 
grama para piano 
— Cálculo de estabilizadores 
con Zener 
— El Despertador 
— El Quinielista. 


O Programas para otros ordena- 
dores: «Tele-Sketch» (Dibujando 
sobre la pantalla), Una calcu- 
ladora científica con nueve me- 
morias y memoria de último 
resultado, Ensamblaje de dos 
naves, Traductor de Morse, Ru- 
tina Data-Read-Restore, Aterriza- 
je sobre un portaaviones, Caja 
de música, Tiro al blanco, Me- 
teoritos, Los tres iguales, Cálcu- 
los de filtros activos de BF y Jue- 
go de Ping-Pong. 

Se han publicado artículos sobre 

los siguientes temas: 

— Los lenguajes de programa- 
ción. 

— La ampliación de un ordena- 
dor con los periféricos. 

— Qué es y cómo funciona un 
ordenador personal. 

— Cuadro de ordenadores pro- 
fesionales/ personales en el 
mercado español. 

— Interfaz para cassette. 

— Cuatro puntos decisivos en 
la elección de un ordenador. 

— Los modems. 

— Los discos flexibles («fÑoppy 
disk»). 

— Realización de un teclado 
ASCII a partir de un hexa- 
decimal. 

— Las nuevas CPUs: arquitectu- 
ras distintas, más potencia, 
mayor flexibilidad. 

— Serie de artículos sobre los 
microprocesadores con análi- 
sis de todos sus aspectos, en 
forma progresiva. 

— Aplicaciones de microproce- 
sadores: un sistema de semá- 
foros en la vía pública, Sis- 
tema de alarma anti-robo, 
Sencilla aplicación para mo- 
tores de cassette o de jugue- 
tes eléctricos. 


Fichas técnicas de microprocesado- 
res y de micro-ordenadores 


Para números atrasados y para 
suscripción anual (1.750 ptas.), 
dirigirse a: 


REDE - Apartado 35400 - Barcelona 


Y club commodore 
(= 


READY. 


1060 REM CALCULO DE ATEMNUADORES RESISTIVO 
s 


110 REM CLUB COMMODORE :P. MASATS 

120 REM ENTRAR LOS YALORES DE RESISTENCI 
A EN OHMIOS 

130 REM 4 DE JUMIO DE 1982 

140 PRIMT "Aa ode ae ale ode ode ode e ode pde ode bs abs mb de od o od ad add 

159 PRIMNT"CALCULO DE ATENUADORES" 

1860 PRIHT "dee dede ode ade ole abs ade ads ode ode de mbps mie oi aba ae aj od ap ad 

179 PRINT"TIPO DE RED <r?T23” 


100 PRINT: 
rogram iS Ene: 

209 IFOS<>"r"ANDOS<>"T"THEN17TO 

210" PRIME". 

220 PRINT"ATEMUACION CDB>":; 


230 INPUTL 


240 PRINT" O" 
250 PRINT"RESISTENCIA DE ENTRADA" 
266 INPUTI 


270 IFISOTHENS00 
2509 GOSUB1020 


e 290 G60TD250 
a 300 PRINT" * 
316 PRINT"RESISTENCIA DE SALIDA" 


320 PRINT" * 
3309 IHPUTO1 


340 IFD1>O6THEMSOTO 
3505 COSUBI1IOSO 

360 GOTOS10 

2370 IFI<O1THENS290 


338 GOTO440 
390 PRINT"” ” 


> 4059 PRINT"” LA RESISTENCIA DE pe 
atenuadores ps, AE 
420 PRINT" LA DE ENTRADA" 
430 GOTO 240 
440 M1i=20*LOG<SORCI1I701>+SORCIFCO11>> LOG 


<c1o> 


o] 
450 IFL>M1THENS3O 
46D PRINT” 
470 PRINT"LA ATEMUACION MIM. ES" 
4235 PRINTINTCMINs10O0+.S5>-"100;5 "DE" 


495 PRIHT" YOLWER A ENTRAR” 


5005 PRIMT" YALORES" 
o en ES ERIN 
520 GOTOZ2Aa 


535 O=10TCL.-10> 

540 IFO*="+r" THENGSO 

5556 REM CALCULO DEL ATEHUADOR EN T 

560 REM CALCULO DE LA RESISTENCIA CENTRA 
L 

570 RI=SORCO*XIN-D1>“<0-1>x2 

5206 REM CALCULAR LA RESISTENCIA DE LA DE 
RECHA 

5905 R2=01WX<0+1>-"<Q0-1>-R3 

60909 REM CALCULAR LA RESISTENCIA DE LA 12 


Pp : QUIERDA 
resentamos un programa que permite calcular A A A 

. . e , 
los valores de las tres resistencias que componen da Ls AT 

d € s e Hu as 

un atenuador en una de las dos configuraciones Eso PRINT" o E 
conocidas como pi (por su similitud con el sím- S?e corueze 
bolo griego) o T. Los esquemas básicos de dichos SOL REM accua La poo O 


595 REM _ CALCULAR LA RESISTENCIA CENTRAL 
700 RE=SORCIFO1 DIH 15 02 
0 7109 REM CALCULAR LA RESISTENCIA DE LA 12 
GUIERDA, 
F20 Ri=c1“I>RCQ+12ICO—1 01 R3> 
720 Ri=17R1 
zá9 REM CALCULAR LA RESISTENCIA DE LA DE 
HA 
ENTRADA R3 SALIDA 75D R2=c1019Rc<O0+12 A CO0-1-C1R35 
7ED R2=1R2 
TFO PRINT" * 
720 PRINT"A " 
790 PRINT" ATENUADOR EN r" 
ATENUADOR EN JT 309 PRINT*" A 
210 PRINT" " 
S20 PRINT"RES. ENT. ".I 
230 PRINT" " 
ó Ea 230 PRIMT"RES. SAL. ".01 
259 PRINT" 
56D PRINT"ATEN. C<DE>"-L 
27D PRINT" " 
Ses PRINT"R1". INTCRIX100+.5>-100 
290 PRINT" " 
ENTRADA R2 SALIDA 3500 PRINT"R2". INT<R3*100+.5>,100 
510 PRINT" " 
2320 PRINT"RS". INT<SREH1OO+.5>-100 
3350 PRINT" » 
240 PRINT" " 
ATENUADOR EN T 350 PRINT" " 
SED PRIMT"QUIERE SEGUIR <S-N>" 
A 2375 GETO+S: IFO+S=""THENS7?O 
Fig. 1 2930 IFOF$="="THEHN1010 
230 IFOS+="M"THENEND 
1068 GOTOSSO 


¡ 16150 PRIHT" ":GOTO140 
atenuadores se exponen en la figura 1, on la 2 se 1020 REM SUBRUTIMA PARA EXHIBIR UN MENSA 
da el listado del programa y en la 3 varios ejem- Hd 
plos de cálculo (nótense los casos en que se co- 10% PRINT"EL YBALOR_GUE ACABA DE" 
150509 PRINT"ENTRAR HO ES "YALIDO" 
meten errores). 19069 PRINT"LAS RESISTENCIAS HAN * 


106 PRINT"DE SER POSITIVAS" 
1630 RETURN 


READ. 


Y club commodore 


Dd o dd je Dd de e ATEMUADOR EH «+ 
CALCULO DE ATEMUIADORES aio io 
dd did 


RUR 


TIPO DE RED <n-T> RES. ENT. su 
AE RES. SAL. == 
ATENUACION <DB>7 15 ATEM. <DB> 10 
A DE ENTRADA Ri 56.25 


rRZ 
RESISTENCIA DE SALIDA 
' y RS s5e.25 

IA 

ATEMUADOR EN T - 

=======>=Hm m2 

RESISTENCIA DE SALIDA 
RES. ENT. 50 


? 50 
RES. SAL. sou 
A » LA ATENUACION MIN. ES 
ATEN. <DE> 7 E S.72 DB 
OLER A ENTRAR 
Ri 25.97 WALDRES 
Re 35.14 ATEMUACION <DBE>? € 


RS 25.37 RESISTENCIA DE ENTRADA 
AS 
E RESISTEMCIA DE SALIDA 
QUIERE SEGUIR <S-H> 
? 50 


ATENDADOR EN T 


=========o=== 

E 
CALCULO DE ATEMUADORES RES. ENT. T3 
ps rá ds je aj: je ps sj Mi JA dj ad E a dj 
TERONDE REDICATAS RES. SAL. 50 
Pr ATEN. <DB> E 
ATENUACION <DB>? 1050 Fi 423.24 
RESISTENCIA DE — ENTRADA re 81.<o27 
NO 

Ra 1.57 


RESISTENCIA DE SALIDA 

? 50 
QUIERE SEGUIR <¿S3H> 
READ" A 


Fig. 3 


Y club commodore 


a CORREO ABIERTO 


Desde luego, aún no hemos recibido ninguna consulta en esta Revista, 
pero algunos usuarios nos las han formulado a través de los medios más 
diversos (excepto las señales de humo, lo han intentado todo), habiendo 
dado respuesta individual [y esperamos que satisfactoria) a cada una de 
las consultas. Vamos a resumir las que creemos más interesantes para 


general conocimiento. 


Pregunta: ¿Cómo se puede dete- 
ner la ejecución de un programa tem- 
poralmente (por ejemplo, para dar 
tiempo a leer la información de la pan- 
talla)? 


Respuesta: Puede hacerse de dos 
maneras (¡al menos!): la primera con- 
siste en crear un bucle vacío (que no 
haga otra cosa que consumir tiempo 
de ejecución). Por ejemplo: 


666 FOR X = 1 TO 1000 : NEXT X 


Al llegar a la línea 666 el programa 
«Contará» de 1 a 1.000 y mientras lo 
esté haciendo dejará en paz a la pan- 
talla. Por supuesto, si necesitamos 
más tiempo o menos, sólo tenemos 
que variar el número hasta el que 
«Cuenta» el programa. 

La otra manera de resolver el pro- 
blema es utilizar la instrucción GET 
de la manera siguiente: 


666 GET X$ : IF X$ = ”” THEN 666 


Cuando se ejecute esta línea el VIC 
explorará el teclado para ver qué tecla 
está pulsándose y le asignará su va- 
lor ASCII a la variable X$. Si no hay 
ninguna tecla pulsada en este mo- 
mento, X$ estará vacía, lo que, en 
BASIC, se escribe X$ = ””. Así, en 
la segunda parte de la línea, si no se 
ha pulsado ninguna tecla se volverá 
a ejecutar esta línea y así suresiva- 
mente hasta que, habiendo leído el 
contenido de la pantalla, anotado re- 
sultados, etc..., al pulsar una tecla, 
permitiremos que el programa conti- 


núe a partir de la línea siguiente a 
la 666. 


Pregunta: ¿Puedo usar un cassette 
de música para almacenar los datos y 
programas? 


Respuesta: La pregunta tiene dos 
aspectos: si se refiere a la cassette 
en sí, es decir a la cajita de plástico 
que contiene la cinta, no hay ningún 
problema para utilizarlas en el lector 
del VIC que suministra «Commodore». 
Solamente hay que tener en cuenta 
que la calidad de la cinta debe ser nor- 
mal (nada de cintas de dióxido de cro- 
mo ni de metal) y que, para facilitar la 
búsqueda de programas, no es conve- 
niente que la cinta sea muy larga. Con 
una de 60 minutos es suficiente. 

Por lo que hace referencia al apo- 
rato que graba o reproduce las cintas, 
la situación es la siguiente: no es lo 
mismo grabar y reproducir música que 
hacerlo con datos o programas. Sin 
entrar en detalles técnicos innecesa- 
rios, podemos resumirlo en pocas pa- 
labras: el cassette del VIC está dise- 
ñado para trabajar con el VIC. En cam- 
bio, un aparato cualquiera necesita 
ciertas modificaciones. Esto y no te- 
ner la calidad suficiente para grabar y 
reproducir sin errores los programas 
o datos puede significar, junto con los 
problemas derivados de las modifica- 
ciones, perder irremisiblemente pro- 
gramas que haya costado horas de tra- 
bajo entrar y poner en marcha. 


PRESENTACIÓN 


(viene de la pág. 2) 


no incluidas en los programas con- 
vencionales. 


NUMEROLOGÍA NO ESOTÉRICA. — 
El manejo rápido y eficiente de núme- 
ros es, quizás, la aplicación más direc- 
ta de los ordenadores. Pensando en 
ello se abre esta sección que se dedi- 
cará a LAS MATEMÁTICAS (si hay un 
matemático entre el público que suba 
el escenario, por favor) enfocándolo 
desde un punto de vista eminentemen- 
te didáctico (los primeros en aprender 
seremos nosotros) y práctico. Para 
aquellos que gustan de estas cosas te- 
nemos en proyecto incluir (aunque 
quizás en APLICACIONES) programas 
de bio-ritmos, numerología ortodoxa, 
astrología, etc... 


APLICACIONES. Una sección de 
carácter muy general donde cabrán 
los temas que, al ser muy específicos, 
no encajan completamente en ninguna 
de las otras. A este respecto se pien- 
sa en el conocido fenómeno de la do- 
ble o incluso triple afición (esos in- 
sensatos a los que les chifla la elec- 
trónica, la música, la fotografía, la ra- 
dioafición y, por supuesto, la micro- 
informática y — lo que es peor — todo 
al mismo tiempo); para estos modes- 
tos millonarios vocacionales: APLICA- 
CIONES. 


Y esto es todo por el momento. Sólo 
nos queda volver a insistir una vez 
más en la importancia que damos a la 
participación de los lectores y felici- 
tar efusivamente al esforzado lector 
que haya resistido la lectura de este 
«rollo». ¡Gracias y hasta pronto! 


EL EQUIPO REDACTOR HABITUAL 


BOLETÍN DE SUSCRIPCIÓN - club commodore 


NOMBRES ciusintraaat co tburcan io acrira 
DIRECCION mareo ART Ass 
POBLACION Eoocionicoa consti isc? ) PROVINCIA 


TEUER tancia. MARCA Y MODELO DEL ORDENADOR 


APLICACIONES A LAS QUE PIENSA DESTINAR EL EQUIPO 


(Enviar a la dirección del dorso) 


DESEO SUSCRIBIRME A “CLUB COM- 
MODORE” POR UN AÑO AL PRECIO 
DE 1.100 PTAS., QUE PAGARÉ CON- 
TRA REEMBOLSO AL RECIBIR EL NÚ- 
MERO UNO. DICHA SUSCRIPCIÓN ME 
DA DERECHO, NO SÓLO A RECIBIR LA 
REVISTA (ONCE NÚMEROS ANUA- 


LES), SINO A PARTICIPAR EN LAS AC- 
TIVIDADES QUE SE ORGANICEN EN 
TORNO A ELLA Y QUE PUEDEN SER: 
COORDINACIÓN DE CURSOS DE BA- 


SIC, INTERCAMBIOS DE PROGRA- 
MAS, CONCURSOS, ETC. 


la serie 4001 


De izquierda a derecha vemos: la CPU CBM 4032 con 
32 K de RAM, la CPU CBM 4016 igual a la anterior excep- 
to que sólo lleva 16 K de RAM, la unidad doble de discos 
flexibles de 170 Kbytes por disco CBM 4040, la unidad de 
un solo disco CBM 2031 y la impresora de matriz de pun- 
tos de 80 caracteres por segundo CBM 4022. 


PEA, 


A SONIMAG 


Como cada año, MICROELECTRÓNICA Y CON- 
TROL S.A. estará presente en SONIMAG. Queremos 
aprovechar esta edición “0” de CLUB COMMODO- 
RE para convocar a los usuarios de ordenadores per- 
sonales VIC y CBM en nuestro “stand” y así poder 
tener un intercambio de ideas. ¡Os esperamos! 


los periféricos del VIC-20 


tucho a la vez (hasta seis), al lado del TV la unidad simple 
de disco que hace posible manejar y almacenar datos a 
gran velocidad con eficacia y facilidad, y por último a la 
derecha podemos ver la impresora que puede trabajar 
hasta con 80 columnas, dibujar gráficos, etc. Todo ello a 
un precio muy interesante. 


Además del VIC y un televisor doméstico, en la foto- 
grafía podemos ver los siguientes periféricos: a la iz- 
quierda la unidad de cassette que permite el almacena- 
miento económico de datos y programas, inmediatamen- 
te detrás del VIC, y medio oculto por éste, el módulo de 
expansión que permite conectar al equipo más de un car- 


Así es el VIC-20 o ES Así hace las cosas el VIC-20 
* Lenguaje BASIC extendido. e Enseña informática. 

e Sistema operativo COMMODORE. e Efectúa todo tipo de cálculos 
+ 5 K RAM ampliable a 32 K. matemáticos. 

e 16 colores, 4 generadores de sonido. * Realiza funciones docentes. 

e 66 caracteres gráficos. ; e Se encarga de múltiples tareas 


e Periféricos disponibles: Aia A 
- Cassette. * Proporciona divertidos momentos de 
- Impresora de agujas. OCIO. 
- Unidad de disco de 170 K. e Ayuda a planificar labores domésticas. 
e Hace todas las aplicaciones que Vd. 
imagine. 


A 


" commodore 


COMPUTER 


Distribuidor exclusivo para España; 


Microelectrónica y Control, SA. 
Taquíigrafo Serra, 75.*. . Barcelona-29 
Princesa, 47 3,2 G. Madrid- 8 

F 


De venta en tiendas especializadas. 


